ANDREAS SEYFARTH

Zlatokop nebo guverner, osadnik nebo stavitel? At uz budete
hrat v Novem svéte jakoukoliv postavu, mate jen jeden cil: ziskat
co nejvetsi proslulost a prosperitu! Kdo bude oviladat nejvice

e e

nasbira nejvice viteznych bodu?

Hra se hraje na nékolik kol. Kazdé kolo si kazdy hrac¢ vybere jednu ze
sedmi rliznych postav a jeji schopnost vyuziji v daném kole postupné
viichni braci. Tedy napiiklad osadnik zalozi nové plantaze, s pomoci
dozorce se vyrobi ze surovin zboZi a to je prodano obchodnikem

v obchodni spolecnosti nebo mize byt kapitdnem odvezeno do Evropy.
S pomoci pen¢z muZe stavitel vystavét budovy a tak dale.

Vitézem hry se stava ten hrac, ktery béhem hry a na jejim konci
nasbira nejvice vitéznych bodi. Tyto body hraéi ziskaji za vivoz
zboZi a za postavené budovy.

5 hracich desek

1 Karta guvernéra
8 karet postay

1 hlavni deska
49 karticek budoyv

54 dublonii
58 ostrovnich kartiéek

1 lod’ s Kolonisty

100 kolonistii

1 obchodni spoleénost
50 zbozi

5 nakladnich lodi

kazda ukazuje 12 ostrovnich a 12 méstskych
policek a prehled schopnosti 7 postay
znazornuje zacinajiciho hrace kola

| x osadnik, starosta, stavitel, dozorce,
obchodnik a kapitan; 2 x zlatokop

pro rozlozeni budov a penéz

5 velkych fialovych budov (zabiraji dve
policka), 2 od kazdeé z 12 malych fialovych
budov a 20 (riizné barevnych) produkénich
budov

46 x jednodublon, & x pétidublon

8 kamenolomii a 50 karticck plantazi:
8 x kava, 9 x tabdk, 10 x kukufice,
11 x cukr, 12x indigo

kulaté dievéné zetony

9 x kava a tabak, 10 x kukufice, 11 x cukra

~ indigo

50 zetoni vitéznyeh bodi Sestithelniky; 32 x 1 bod, 1 8 x 5 bodd

CIiL HRY

Kolo za kolem hraci
predstavuji ruzné postavy,
které jim umoZiiuji provadét
ruzné akce.

Stavi budovy a zakladaji
plantize, produkuji, prodavaji
a vyvazeji zbozi.

Kdo nasbira nejvice vitéznych
bod, stava se vitézem.































